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コンピュータシステム概論
第5回

小林克志
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事務連絡

先週の課題、レビュー（振り返り）

まくら

デジタルデータ形式

• 文書、データ、音声、画像、動画

Python Programing (3)

1.課題
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本日の課題：exercises-3.ipynb
読んで指示にしたがってください
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25 May 2018 

• 何の日？
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最近多いと思いませんか？
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著作権の都合により
ここに挿入されていた画像を削除しました

Eメール：Google「Googleのプライバシーポリ
シーとプライバシー設定の改善について」

著作権の都合により
ここに挿入されていた画像を削除しました

Eメール：IEEE「Action Required to Accept 
IEEE Privacy Policy」



–Johnny Appleseed

“Type a quote here.” 
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GDPR : EU General Data Protection Regulation 個人情報保護委員会事務局『国際的な個人データの移転について』p7
https://www.kantei.go.jp/jp/singi/it2/senmon/dai14/siryou2-2.pdf



EU General Data Protection 
Regulation (GDPR)

• 欧州で活動する事業者に一律に適用される

• プライバシポリシの改定はこれへの対応

• 日本の事業者にとっては越境データ移転が課題

• EU から “adequate level of protection” 地域として認
定されなければ、事業者が負担が大きい

• 認定される前提で施策がすすめられている
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デジタルデータ形式(1)

• 文書

• テキスト: txt, 多くのプログラムソースコード

• マークアップ : HTML, Markdown

• 独自 : MS Word, PDF

• 汎用データ

• テキスト : CSV (Comma Separated Values), XML

• バイナリ : MS Excel, ....

• 音声

• 画像

• 映像
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多様な音声・画像データ形式

• 要求要件：

• 技術：可逆・非可逆、解像度

• 体感品質：対話の可否、臨場感

• コンテンツ保護：すかし、複製制限

• 処理の流れと関連する技術・要因：

• 記録：マイク・カメラ・サンプリング・量子化

• 処理(1)：圧縮・冗長化

• 記録・通信・放送：容量・誤り率（損失）・遅延

• 処理(2)：展開・誤り訂正

• 再生：スピーカー・ディスプレイ・メディア同期
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デジタルデータ形式(2)

• 音声

• 可逆 : PCM (Pulse Code Modulation) 16bit ステレオ, 24bit マルチチャネ
ル

• 圧縮：mp3, GSM, …

• 画像

• ラスター : Pixel 単位の情報、拡大すると品質は劣化、写真など

• 可逆 : TIFF, PNG, デジタルカメラ RAW 

• 非可逆 : JPEG

• ベクトル : 図形オブジェクトによる記述、描画データなど

• SVG (Scalable Vector Graphics), EPS (Encapsulated Postscript)
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デジタルデータ形式(3)

• 動画：静止画（フレーム）の連続

• MPEG-2/4, H.264 など多様な形式
用途によって利用される形式が違う

• 方式：

• フレーム内：一般に非可逆ラスター画像形式と同等

• フレーム間圧縮：前後のフレームとの差分情報
品質・誤り耐性・加工（編集）

• 様々な技術が使われている：データ量の多さ、品質要求の高さ

• たとえば MPEG2 では：
フレーム内：色空間、カラーサンプリング、離散コサイン変換、量子化、ジグザ
グスキャン、差分圧縮、連長圧縮、Huffman 符号化
フレーム間：差分フレーム
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本日の課題：exercises-45.ipynb
読んで指示にしたがってください
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